CAO 3D Les Bases et Avancé
Solid Works, Catia V5, Inventor, Solid Edge, Top Solid, PTC Créo

Référentiel PCIE
(CAO 3D)

Programme 3DIS Formation

Utiliser une application de conception

tridimensionnelle pour créer et enregistrer de
nouveaux dessins, importer et exporter des

dessins.

1. Introduction
L’environnement 3D d’AutoCAD®.
Systéme de coordonnées utilisateur SCU
Repérage aux objets et repérage polaire
1. ENVIRONNEMENT TRAVAIL
Les modules
L’atelier part design
L’atelier Assembly Design
L’interface graphique
Relation entre les ateliers
1. Introduction
Philosophie de creation avec SolidWorks
Types de fichiers crees, types de fichiers
utilises (gabarits), gestion des fichiers
0 Linterface utilisateur de SolidW orks
[ILes options de reglage du systeme et du
document de travalil

Utiliser des calques et des cotations.

2. Introduction a I’esquisse

Les aides au dessin, grilles, aimantation,
lignes d’inferences

Geometries de reference, plans, axes
Creation d’esquisses, les entites d’esquisses,
techniques d’esquisses

La cotation d’esquisses, les relations
d’esquisses

Utilisation des noms des cotes d’ esquisses
et des equations

La modification des entites d’esquisses,
copie, deplacement, rotation, echelle,
symetrie

3. L’ATELIER PART DESIGN

Utiliser I'atelier

Créer une esquisse

Créer des contours

Opération sur les contours

Utiliser les contraintes

Créer des volumes issus d’'une esquisse
Composant d’habillage

Propriété matériaux

Outils d’analyse

Créer des objets et des éléments, utilisez
des outils de sélection et manipulez des
objets et des éléments.

4. Modification d’objet 3D
Modification des surfaces et des
Solides

Déplacement, rotation, alignement et
miroir 3D




Utiliser les commandes d'interrogation, par 4. Fonctions de modélisation

ex. pour mesurer les distances, les Repetition lineaire, circulaire, symetrie
angles. Deplacer, copier, supprimer, mettre a I'echelle
Outils de mesure, de verification

4. L’ATELIER DRAFTING

Mise en plan

Fond plan et gestion des calques
Création, génération et modification des
vues

Coupes, sections, détails, écorchés
Cartouches et annotation

Habillage, cotation

Création et génération, modification des
cotes Annotations

Extraction de nomenclature

Définir et modifier les propriétés, créer et 3. Modélisation de base des pieces
modifier du texte et des dimensions. Les fonctions de modelisation par ajout ou
enlevement de matiere

Les fonctions de creation de raccords, de
chanfreins, de coques, de nervures, de
depouilles

Utiliser des matiéres et des textures. Les fonctions de creation de percages
simples, de percages avec I'assistant

Préparer les sorties pour l'impression ou le
tracage.




